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PROJEKT SEMESTRALNY POWINIEN ZAWIERAC:

Tabele (minimum 3, np. UZYTKOWNICY, DANE, MIEJSCOWOSCI)
Rejestracja

Logowanie: przynajmniej dwa typy uzytkownikéw (administrator, zwykly uzytkownik), sesja
Panel sterowania (linki do funkcji uzytkownika zwyktego i admina)
Dokumentacja

Zmiana hasta

Przegladanie danych uzytkownika

Edycja danych uzytkownika (oprocz loginu)

Przegladanie danych

Dodawanie danych

Modyfikacja danych

Usuwanie danych

Wyszukiwanie danych

Rezerwacja produktu przez uzytkownika

OCENA:

Praca na lekcji (aktywnos$¢)

Odpowiedz z teorii 1 wykorzystania jej w praktyce
Kolejny etap projektu

Omowienie projektu z elementami tworzenia projektu

LEKCJA

Tworzenie umowy:

- cel bazy

- funkcje uzytkownika zwyklego, administratora
- tabele (jakie, ilos¢ pol)

LEKCJA lub w domu
Zaktadanie konta na serwerze zewnetrznym lub praca na z wykorzystaniem pakietu XAMPP

LEKCJA
Przypomnienie formularzy:
Formularz prosty: http://uczsieucz.cba.pl/strony_internetowe/formularz/index.html

Plik formularz.php

<?

$login=$_GET]|‘login’];
echo”Twaj login to: $login”;
echo’Twadj login to: $login’;
>

LEKCJA
Wtasne wykonanie formularz walutowego:
formularz walutowy: http://uczsieucz.cba.pl/strony_internetowe/waluty/index.html

LEKCJA
Omowienie tabel w phpmyAdmin



phpMyAdmin - system zarzadzania bazami danych MySQL napisany w jezyku PHP, oparty
na licencji GNU, umozliwia wykonywanie operacji z poziomu przegladarki internetowej w
graficznym $rodowisku.

Najpopularniejsze typy pol:

e char(x) - cigg znakéw o maksymalnej dlugosci x, gdzie x nie moze by¢ wigkszy od
255

e Dblob - binarny cigg znakow o dtugosci ograniczonej przez pami¢c twojego serwera

o text - tekstowy cigg znakéw o dtugosci ograniczonej przez pamigé twojego serwera

o integer - liczba catkowita z przedziatu -2147483647 do 2147483647

o data - data w formacie okreslonym przez ustawienia serwera

e year - rok, jesli zostanie podany zty, jego wartos¢ zmieni si¢ w 0000

o decimal(x, y) - liczba dziesi¢tna, gdzie x oznacza maksymalng liczbe cyfr, a y
maksymalng liczbe cyfr po przecinku

MySQL - DBMS opierajacy si¢ na jezyku zapytan SQL (ang. Structured Query Language),
umozliwiajacemu zarzadzanie bazg danych. MySQL tworzony jest przez szwedzka firme¢
MySQL AB od 1995r., kupiong 16 stycznia 2008 roku przez Sun Microsystems.

Wyglad PHPMyAdmin:

STRONA GLOWNA: nazwa serwera, nazwa bazy danych, metoda poréwnywania napisow
BAZA DANYCH:

tworzenie tabeli: OPERACJE-Utworz nowg tabelg w bazie danych

Operacje wykonywane za pomocg MySQL.:

Funkcje bilioteki mysqli Zwracana wartosc

mysqli_connect(serwer, uzytkownik, hasfo, nazwa_bazy) |id polaczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

mysqli_select_dbl(id polaczenia, nazwa_bazy) TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji
mysqli_error(id_polaczenia) Tekst komunikatu btedu

mysqli_close(id_polaczenia) TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji
mysqli_query(id_polaczenia, zapytanie) Wynik zapytania

mysqli_fetch_row(wynik_zapytania) Tablica numeryczna odpowiadajgca wierszowi zapytania
mysqli_fetch_array(wynik_zapytania) Tablica zawierajaca kolejny wiersz z podanych w wyniku

zapytania lub FALSE, jezeli nie ma wiecej wierszy
w wyniku zapytania

mysqli_num_rows(wynik_zapytania) Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysqli_num_fields(wynik _zapytania) Liczba kolumn w podanym zapytaniu

tworzenie tabeli na przykladzie tabeli UZYTKOWNICY:

NAZWY TABEL I POL ZAPISYWANE SA W ZNAKACH GRAVIS (NA KLAWIATURZE ZE ZNAKIEM
TYLDY) INNE WARTOSCI SA PISANE W APOSTROFACH

CREATE TABLE "UZYTKOWNICY" (\ID_UZYTKOWNICY\ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT
PRIMARY KEY , "LOGIN' TEXT NOT NULL, "HASLO ™ TEXT NOT NULL, "NAZWISKO"
VARCHAR( 30 ) NULL, “IMIE® VARCHAR( 30 ) NULL, "KOD' INT NULL,
"MIEJSCOWOSC®™ VARCHAR( 30 ) DEFAULT 'Gorlice', "NR' VARCHAR( 10 ) NULL,
"TELEFON™ INT NOT NULL) ;

usuwanie tabel:

DROP TABLE ‘UZYTKOWNICY';

dodawanie rekordu:

INSERT INTO "UZYTKOWNICY" (\ID_UZYTKOWNICY\ , ~LOGIN® , "HASLO" ,
“NAZWISKO' , ‘IMIE' , ‘KOD' , ‘MIEJSCOWOSC' , 'NR' , ‘TELEFON' ) VALUES (



NULL , 'belfer', 'haseleczko', 'Mickiewicz', ‘Adam’, 38-300, ‘Gorlice’,
‘3F’, 700600500) ;

modyfikacja rekordu:

UPDATE "UZYTKOWNICY ™ SET "HASLO® = 'innehasto', 'NAZWISKO = 'Mickeymouse'
WHERE ~ UZYTKOWNICY . ID UZYTKOWNICY  =1;

usuwanie rekordu:

DELETE FROM ° UZYTKOWNICY ' WHERE °~ UZYTKOWNICY . ID UZYTKOWNICY ~ =1;
przegladanie rekordu:

SELECT * FROM °~ UZYTKOWNICY'; //przegladanie wszystkich danych z tabeli
SELECT * FROM ‘UZYTKOWNICY’ WHERE °~ UZYTKOWNICY °~. IMIE® =’Julita’ ORDER BY
‘NAZWISKO’ DESC; //przegladanie wybranych rekorddéw zawierajacych imie
Julita w kolejnos$ci alfabetycznej wediug nazwiska

Wprowadzanie aktualnej daty: CURRENT_DATE lub $dzis= date("Y-m-d"); pole data musi by¢ typu
DATE

LEKCJA

Uktadanie blokow: realizujemy za pomocg float (optywanie elementu) :

float:left
|
I

|
I
float:right

W praktyce metoda ta polega na tym, iz wszystkie bloki, ktére majg by¢ utozone obok siebie,
beda posiadaty w swoich klasach CSS dodatkowy atrybut float:left. A nastepny blok,
ktory juz nie ma si¢ uklada¢ poziomo, ma posiadac zapis czyszczacy optywanie: clear:both;



float: left; float: left; float: left;

clear: both;

Atrybut float:left powoduje optywanie, uktadanie obok siebie kazdego kolejnego bloku. Aby
kolejny blok mogt pojawi¢ si¢ ponizej nalezy wylaczy¢ optywanie: clear:both.

LEKCJA

Tworzenie rejestracji

Katalog rejestracja a w nim:

plik: index.html (z formularzem do rejestracji danych z podwdjnym wprowadzeniem hasta)
plik: rejestracja.php (z funkcjami rejestracji, sprawdzanie btedow rejestracji 1 wprowadzania
danych do bazy ze sprawdzeniem czy login i hasto zostato wprowadzone i czy hasta sg takie
same)

Przycisk powrdt w razie btgdnych danych:

<a href=javascript:history.go(-1); >powrot</a>

LEKCJA

Laczenie z baza:

Utworzenie pliku ,,funkcje.php” logowania do bazy, ktéry bedzie dotaczany do innych plikow
w celu wykonywania operacji na bazie:

<?
/*funkcja laczenia sie z baza danych powinna znalezZ¢ sie na poczatku
kazdego pliku, w ktérym wykonuje sie zapytania do bazy*/
function dbConnect () {
/* polaczenie z baza danych */
global S$polaczenie;
/*argumenty pisz w apostrofach*/
if ($polaczenie=mysqli connect ('localhost', 'root',"'', 'wedkowanie')) {
}
else{
/* Pobierz informacje o btedzie potaczenia.*/
echo "Nieudane polaczenie z baza danych MySQL.<br />";
}
}

?>



LEKCJA

Dokonczenie rejestracji

LACZENIE Z BAZA 1 DODANIE REKORDU:

include("../funkcje.php"); /* dolaczanie zawartosci pliku funkcje.php przez podanie $ciezki
dostepu*/

dbConnect(); //wywotanie funkcji polaczenia z bazg danych

SPRAWDZENIE CZY LOGIN JEST WOLNY

Szapytaniel="SELECT * FROM ‘UZYTKOWNICY’ WHERE “login  =’'S$login’;”;
$ile=mysgl num rows (mysql query($zapytaniel));

echo”$ile”;

if ($ile==0)

{

/*tuta] wpisz zapytanie dodajace rekord do bazy*/

}

else

{
echo”login zajety”;
}

wykonaj w phpMyAdmin dodanie rekordu do tabeli UZY TKOWNICY 1 skopiuj kod SQL
pod funkcja dbConnect(), a nastgpnie uzupehij kod funkcjami wykonania polecen SQL:

$zapytanie="tu wklej polecenie SQL z phpMyAdmina ";//przypisanie zmiennej $zapytanie
polecenia SQL

mysql_query($zapytanie); //przetwarzanie zapytania mysql podanego jako argument
if(mysql query($zapytanie))

echo”wykonano poprawnie”;

else

echo”’btad wykonania zapytania”;

mysql close($c); //zamyka potaczenie z baza danych

— przesylanie hasta do bazy w sposob zaszyfrowany funkcja md5(), lub password()
— sprawdzenie czy login nie jest juz zajety
$zapytanie="INSERT ....... Values (null, ,password($haslo)) ”

LEKCJA: LOGOWANIE
plik logowanie.php
<7

include ("../funkcje.php") ;
$login=$ POST['login'];
$haslo=$ POST['haslo'];
if($1login==NULL || $haslo==NULL)
echo”nie podaies$ loginu lub hasta<br>
<a href=javascript:history.go(-1)>powrdt</a>";
else(
dbConnect () ;
Szapytanie="SELECT * FROM uzytkownicy WHERE “login =’$login’ AND
‘haslo’=password(’$haslo’);";
$ile=mysgl num rows (mysql query(Szapytanie));
if($ile==1) {
echo ”zostate$ zalogowany”;
header (”location:../po_zalogowaniu.php”) ;



}
else{
echo”podates nieprawidiowe dane<br>
<a href=javascript:history.go (-1)>powrdt</a>";

mysgl close ($c);
}
?>

LEKCJA: SESJE

plik logowanie.php z dodaniem obstugi sesji

<?
session_start();
include ("../funkcje.php");

$login=$ POST['login'];
$haslo=$ POST['haslo'];
if($1login==NULL || $haslo==NULL)
echo”nie podaie$ loginu lub hasta<br>
<a href=javascript:history.go (-1)>powrdt</a>";
else(
dbConnect () ;
Szapytanie="SELECT * FROM uzytkownicy WHERE "“login’ =’$login’ AND
‘haslo’=password(’$haslo’);";
$ile=mysgl num rows (mysql query(Szapytanie));
if($ile==1) {
echo ”zostate$ zalogowany”;
$_SESSION[ 'dopuszczony']=$login; //zmienna sesyjna
header (”“location:../po_zalogowaniu.php”) ;
}
else{
echo”podates$ nieprawidiowe dane<br>
<a href=javascript:history.go(-1)>powrdt</a>";

mysgl close ($c);

KAZDY INNY PLIK DOSTEPNY PO ZALOGOWANIU MUSI ZAWIERAC:

<?php
session_start();
if (isset ($_SESSION['dopuszczony'])) {
/* tu wpisujemy linie kodu zwiazane z przekazywaniem danych po
zalogowaniu*/

$zalogowany=$ SESSION|[ ‘dopuszczony’];
echo”Witaj $zalogowany”;

echo”<a href=\"wyloguj.php\”>wyloguj sie</a>";
}

else

echo”Brak uprawnien do przegladania zawartos$ci, musisz sie
zalogowad”;
?>

PLIK NISZCZACY SESIJE wyloguj.php
Do tego pliku musza by¢ linki na kazdej stronie dostepnej po zalogowaniu

<?php
session start();



unset ($ SESSION['dopuszczony']); /*usuwanie zmiennej sesyjnej
usuwanie wiekszej ilosci zmiennych sesyjnych naraz
$ SESSION = array();*/

session destroy(); //niszczenie sesji
echo”wylogowano uzytkownika”;
2>

LEKCJA: GRUPY UZYTKOWNIKOW

Rozréznimy dwie grupy uzytkownikow:

admin — uzytkownik z pelnymi prawami: zmiana hasta i edycja swoich danych, dodawaniae,
edycja, usuwanie uzytkownikow, dodawanie, edycja, usuwanie innych danych

plik logowanie.php z dodaniem panelu sterowania:

<?
session_start();
include ("../funkcje.php");

$login=$ POST['login'];
$haslo=$ POST['haslo'];
if($1login==NULL || $haslo==NULL)
echo”nie podates$ loginu lub hasta”
else(
dbConnect () ;
Szapytanie="SELECT * FROM uzytkownicy";
$zalogowany=0;
$wynik=mysqgl query ($zapytanie); //przetwarzanie zapytania mysqgl
//podanego jako argument zapisany w zmiennej S$Squery
Spobranych=mysqgl num_ rows (Swynik); //funkcja zliczajaca iloé¢
//rekordéw
while ($Srekord = mysgl fetch array($wynik)) {//przejscie po rekordach
//tabeli
$login baza=$rekord[‘LOGIN’];//przypisanie pod zmienna
$login baza wartosci pola LOGIN danego rekordu
$haslo baza=S$rekord[ ‘HASLO’];
if ($login=="admin” && $haslo_baza==3$haslo) {
$zalogowany=1;
$_SESSION|[ 'dopuszczony']=$login; //zmienna sesyjna
echo ”“zostates$ zalogowany jako admin
<a href=\"po_zalogowaniu_admin.php\”>przejdz dalej</a>";
header (”“location:../po_zalogowaniu_ admin.php”) ;
break;
}
else if($login_baza==$login && $haslo_baza==$haslo) {
$zalogowany=2;
echo ”“zostales zalogowany jako $login”;
<a href=\"po_zalogowaniu.php\”>przejdz dalej</a>
header (”“location:../po_zalogowaniu.php”) ;
$_SESSION|[ 'dopuszczony']=$login; //zmienna sesyjna
break;
}
mysqgl close ($c);
}

if ($zalogowany==0) {
echo”podate$ nieprawidiowe dane”;

}

?>

LEKCJA: TWORZENIE PANELU STEROWANIA



Panel sterowania ma by¢ dostepny dopiero po zalogowaniu. Najlepiej jest utworzy¢
sobie szablon oparty na ramkach lub tabelkach:

zawartos¢ pliku naglowek.html

zawarto$¢ pliku zawarto$¢ tego pliku, ktory jest dostepny po wybraniu opcji z menu
menu.html

PRZYKLAD SZABLONU OPARTEGO NA TABELKACH:
KAZDY PLIK DOSTEPNY PO ZALOGOWANIU MUSI MIEC STRUKTURE PLIKU
po_zalogowaniu.php:

<?
session_start();
if (isset ($_SESSION['dopuszczony'])) {
$login=$ SESSION['dopuszczony'];
?>
<table height="100%"” width="100%">
<tr>
<td width=”100%" height="10%" colspan="2">
<?
include (“naglowek.html”) ;
>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="100%" height="10%">
<?
if ($login=="admin”)
include (“menu_admin.html”);
else
include (“menu.html”) ;
>
</td>
<td width=”100%" height="10%">
<?
inlcude (“strona glowna.html”);
>
</td>
</tr>
</table>
<?
}
else

echo”Brak uprawnien do przegladania zawartos$ci, musisz sie zalogowacd”;
?>

LEKCJA




Wyswietlanie, wyszukiwanie, dodawanie, edycja, usuwanie danych.

Najpierw nalezy utworzy¢ formularz, w ktorym bedziemy mogli wprowadza¢ dane, a w
nowym pliku wykorzystac:

FUNKCIJE LACZENIA Z BAZA:

include ("../funkcje.php");
dbConnect () ;

WSTAWIANIE:

fragment kodu wstawiajacego dane do tabeli:

//tutaj wstawiamy wywolanie funkcji taczenia sie z baza danych
Szapytanie = "INSERT INTO “test ™ ( \IDiTEST\ , 'LICZBA® , "ZNAKI  ,
"LANCUCH® ) VALUES ( NULL , '7', 'ala nie ma', 'lata osa kolo nosa')”;
Swynik = mysqgl query($zapytanie);

PRZEGLADANIE:

fragment kodu wypisujacego pola z tabeli:

//tutaj wstawiamy wywolanie funkcji taczenia sie z baza danych
$zapytanie = "SELECT * FROM uzytkownicy";

Swynik = mysqgl query($zapytanie);

echo '<table>';

while ($rekord = mysgl fetch row(Swynik)) {

echo '<tr><td>'. S$rekord[0] .'</td><td>'. Srekord[l] .'</td><td>'.
Srekord[2] .'</td><td>'. S$rekord[3] .' </td></tr>';

}

echo '</table>';

UWAGA!

Zamiast funkcji mysql fetch row($wynik) mozna uzy¢ funkcji mysql fetch array($wynik).
Woéwczas mozna w odwotaniu si¢ do pola $rekord[0] jako argument podaé rzeczywista nazwe
pola, np. $rekord[nazwa_pola].

fragment kodu wypisujacego pola z przyciskiem usuwania rekordéw i modyfikacji rekordow:
//tutaj wstawiamy wywolanie funkcji taczenia sie z baza danych

$zapytanie = "SELECT * FROM test";

Swynik = mysqgl query($zapytanie);

echo '<table>';

while ($rekord = mysgl fetch row(Swynik)) {

echo '"<tr><td>’.S$rekord[0].'</td><td>'. Srekord[1l] .'</td><td>'. S$rekord[2]
J</td><td>" . Srekord[3] L' </td> <td>';

echo’<form method="GET” action="usun.php”>

<input type="hidden” name="id” value=’.S$rekord[0].'>

<input type=submit value=usun></form></td>

</tr><td>’;

echo’<form method="GET” action="edytuj.php”><input type="hidden” name="id”
value='.Srekord[0].’><input type=submit value=edytuj></form></td></tr>"';

}

echo '</table>';

USUWANIE:

fragment kodu usuwajacego rekordy:
//tutaj wstawiamy funkcje taczenia sie z baza danych i ja wywolujemy



$id=$ GET[id];

$zapytanie = " DELETE FROM “test’ WHERE “test’ o "ID test =$id”;
$result = mysql query($zapytanie);

echo "usunieto dane”;

echo ”<a href=\"przegladaj.php\”>powrdt</a>";

EDYCJA:

Aby dane edytowac nalezy przesta¢ z pliku przegladaj.php dane do edycji i wstawic je do
pliku edytuj.php w miejsca pol tekstowych w formularzu

Fragment kodu wypisujacego pola z przyciskiem usuwania rekordow i1 modyfikacji rekordow
1 danymi do modyfikacji:

//tutaj wstawiamy wywolanie funkcji taczenia sie z baza danych
$id=$ GET[id];

$zapytanie = "SELECT * FROM “test’ WHERE “test’ o« "ID test =$id";
Swynik = mysgl query($zapytanie);

echo '<table>';

while ($rekord = mysqgl fetch row($wynik)) {

echo '<tr><td>';

echo’<form method="GET” action="zmodyfikuj.php”>

<input type="hidden” name="id” value=’.S$rekord[0].'>
<input type="text” name="nazwisko” value='.S$rekord[1l].’'>
<input type="text” name="imie” value=’.S$rekord[2].'>
<input type="text” name="login” value=’.S$rekord[3].’>
<input type=submit value=edytuj></form></td></tr>"';

}

echo '</table>';

Plik zmodyfikuj.php

<?

//tutaj wstawiamy funkcje taczenia sie z baza danych i1 ja wywoiujemy
$id=$ GET[id];

$imie=$ GET[imie];

$nazwisko=$ GET[nazwisko];

$login=$ GET[login];

$zapytanie = " UPDATE “test’ SET ‘imie’ = 'S$imie', ‘nazwisko =
'$Snazwisko', “login® = '$login' WHERE "id’ =$id”;

mysqgl query ($zapytanie);

echo ”zmodyfikowano dane”;

echo ”<a href=\"przegladaj.php\”>powrdt</a>";

WYSZUKIWANIE DANYCH:

Aby wyszuka¢ dane nalezy uzupetni¢ formularz w pliku szukaj.php i przesta¢ dane do pliku
wyszukaj.php:

Plik szukaj.php

<form method="GET” action="wyszukaj.php”>

imie<input type="text” name="imie”>

nawisko<input type="text” name="nazwisko”>

login<input type="login” name="login”>

<input type=submit value=wyszukaj></form>

Plik wyszukaj.php

<?

//tutaj wstawiamy funkcje taczenia sie z baza danych i ja wywolujemy
$imie=$ GET[imie];



$nazwisko=$ GET[nazwisko];

$login=$ GET[login];

$zapytanie = "SELECT * FROM “test’ WHERE “test . nazwisko' =’$nazwisko’ AND
‘test .imie=’S$imie’ ORDER BY ‘nazwisko', ‘imie’ DESC”;

Swynik = mysgl query($zapytanie);

echo '<table>';

while ($rekord = mysqgl fetch assoc(Swynik)) {

echo '<tr><td>’.Srekord[0].'</td><td>'. Srekord[l] .'</td><td>'. Srekord[2]
J'</ed><td>" . Srekord[3] L' </td> <td>';

echo’<form method="GET” action="usun.php”>

<input type="”hidden” name="id” value=’.S$Srekord[0].’><input type=submit
value=usun></form></td><td>’;

echo’<form method="GET” action="edytuj.php”><input type="hidden” name="id”
value=’.Srekord[0] .’ ><input type="hidden” name="nazwisko”
value=’.Srekord[1l] .’ ><input type="hidden” name="imie”
value='.Srekord[2] .’ ><input type="hidden” name="login”
value=’.$rekord[3].’><input type=submit value=edytuj></form></td></tr>"';

}
echo '</table>';
2>

LEKCJA: DODAWANIE PLIKOW DO BAZY

Pliki przechowuje si¢ w bazie w polu typu BLOB (BLOB, MEDIUMBLOB, TINYBLOB i
LONGBLOB).

W formularzu nalezy utworzy¢ pole wyboru z przyciskiem ,,Przegladaj” pozwalajace na
dodanie z dysku pliku do przestania do bazy:

Plik z formularzem: dodaj.php

<FORM ACTION="upload.php" METHOD="POST" ENCTYPE="multipart/form-data">
Zdjecie: <td><td><INPUT type="file" name="zdjecie">

<input type="submit" name="ok" value="Wyslij zdjecie do bazy"/>

</FORM>

Plik dodajacy do bazy: upload.php

<?

include("../funkcje.php");

$thandle = fopen($ FILES['zdjecie'|['tmp name'], "r");/*otwarcie pliku do odczytu*/
$content = base64_encode(fread($thandle, $ FILES['zdjecie']['size']));/*zapisanie zawartosci
pliku w zmiennej $content*/

fclose($fthandle);

dbConnect();

$zapytanie = mysql_query("INSERT INTO zdjecia (zdjecie) VALUES (\"".$content."\"")";/*
dodanie danych do bazy*/

$adres = "ADRES STRONY/showimage.php?id=".mysql_insert_id();/*wskazanie adresu
zdjecia*®/

echo "<br/><img src=\""".$adres."\" />";/* wyswietlenie zdjecia z pliku*/

77>

Funkcja wyswietlajaca zdjecie znajduje si¢ w pliku showimage.php

<?

include ("../funkcje.php");

dbConnect();

header("Content-type: image/jpg;"); /*plik musi by¢ traktowany przez przegladarke jak
zdjecie*/



$result = mysql query("SELECT zdjecie FROM rowery WHERE id=".§ GET['id']);
if(mysgl_num_rows(S$result) !=0)

{
$row = mysql_fetch assoc($result);/* wyswietlenie rekordu ze zdjgciem™/
echo base64_decode($row|['zdjecie']);
h
7>
LEKCJA

ELEMENTY JAVA SCRIPT NA STRONIE

Utworz katalog java a w nim plik index.html i wklej do niego ponizszy kod:
<script language="JavaScript">

document.write ("rzut kostka: ");//wyswietla tekst zawarty w
cudzystowiu

a=Math.random();//losuje dowolng wartosé

document.write (a+"<br>");//wyswietla warto$é zmiennej
</script>

Zamien lini¢ ,,document write()” na lini¢ ponizszq:
alert ("wylosowano: "+a);//wyswietla w oknie dialogowym tekst
Zmodyfikuj lini¢ pogrubiona:

<script language="JavaScript">

document.write ("rzut kostka: ");//wyswietla tekst zawarty w
cudzystowiu

a=Math.round (Math.random() *5+1) ; //losuje wartosé z przedzialu
1-6 i zaokragla liczbe do liczby catkowite]

document.write (a+"<br>");//wyswietla warto$é zmiennej
</script>

Utworz w katalogu java szes¢ obrazkow z rozszerzeniem *jpg (kazdy plik ma by¢
nazwany: ,,kosc_NR.jpg”, gdzie NR oznacza ilo$¢ oczek na kostce):

<script language="JavaScript">

document.write ("rzut kostka: ");//wyswietla tekst zawarty w
cudzystowiu

a=Math.round (Math.random () *5+1);//losuje wartosé z przedziatu
1-6 i1 zaokragla liczbe do liczby catkowitej

document.write ("<img src=kosc_"+a+".jpg><br>") ;//wyswietla
obrazek o nazwie zwiazane]j z liczba oczek

</script>

ZADANIE:
Utworz programik uruchamiany za pomoca przycisku i wyswietlajacy rzut dwoma
kostkami.



LEKCJA

Dokumentacja do programu rajdy

Wprowadzenie (cel bazy)

Obszar dzialalnoS$ci obstugiwany przez system
Funkcje (przypadki uzycia)

Tabele

b S

1. Wprowadzenie (Cel bazy)

Program rajdy powstal, aby usprawni¢ obstuge rajdéw turystycznych zaréwno od strony
organizatora takich rajdow jak i1 uczestnikow. Program realizuje definiowanie tras podczas
danego rajdu oraz odcinkéw — sktadowych tras.

Po uruchomieniu programu prace rozpoczynamy od wyboru poziomu: uczestnika lub
organizatora. Nastgpnie organizator moze definiowa¢ tras¢ w ramach rajdu i poszczegodlne
odcinki, na ktore sklada si¢ trasa. Odcinki zawieraja nastgpujace dane: numer odcinka
(odcinki musza by¢é numerowane w kolejnosci poczawszy od numeru 1), poczatek i koniec
odcinka (przy czym poczatek nastgpnego odcinka misi by¢ tozsamy z koncem poprzedniego),
stopien trudnosci, date, jego dlugos¢ (w kilometrach) i czas przejscia odcinka (podany w
godzinach). Organizator rajdu moze wnie$S¢ poprawki do trasy lub przypisa¢ ja innemu
rajdowi poprzez ,,edycje trasy”. Mozna wydrukowac zestawienie rajdéw stuzace do promocji
rajdow 1 zapoznanie si¢ z poszczegdlnymi rajdami przez przysziych uczestnikow. Uczestnik
zapisuje si¢ na rajd poprzez wypetnienie formularza przy trasie konkretnego rajdu, na ktora
zdecyduje si¢ wybraé, podajac: nazwisko, imie, pte¢, PESEL, adres zamieszkania i numer
kontaktowy. Organizator moze edytowa¢ dane uczestnika, jesli zajdzie taka potrzeba poprzez
znalezienie go wsrod uczestnikéw poszczegdlnych rajdéw lub poprzez wpisanie (znalezienie
jego danych na liscie wyboru) w wyszukiwarce. Organizator moze stworzy¢ sobie baze
noclegdw, ktora bedzie mogt wykorzysta¢ podczas rezerwacji noclegéw dla uczestnikow na
szlaku danego rajdu. Istnieje takze mozliwos¢ sprawdzania przez organizatora, czy dany
uczestnik uregulowat naleznosci za nocleg, badz ile jeszcze mu zostato do zaptacenia. Mozna
wydrukowa¢ list¢ noclegéw, dzieki czemu popadaniu jej do publicznej wiadomosci, uczestnik
bedzie mogt wybrac (o ile bedzie taka mozliwos¢), w jakim lokum noclegowym bedzie mogt
spedzi¢ noc. Program sprawdza, ilu uczestnikéw mozna zapisa¢ na nocleg w jednym lokum
noclegowym 1 po zapisaniu uczestnika na nocleg, program zmniejsza liczb¢ miejsc
mozliwych do zapisania na nocleg.

Istnieje mozliwo$¢ rozbudowy programu, aby spetlniat wiecej funkcji niz
dotychczasowa wersja. Mozna stworzy¢ miedzy innymi funkcje sprawdzajace, czy dany
uzytkownik nie zapisal si¢ na wigcej niz dwie trasy w ramach rajdu w tym samym czasie.

2. Obszar dzialalnoS$ci obstugiwany przez system
Nalezy tu wpisa¢, co system obsluguje, a co trzeba byloby robi¢ ,,recznie”, gdyby system nie

1stniat.

3. Funkcje (przypadki uzycia)

Nazwa funkcji Opis funkcji Dane wejsciowe Dane wyjSciowe

Zmiana hasla Po wprowadzeniu Hasto stare z Zamienione nowe
starego hasla i formularza i bazy hasto w bazie danych




zweryfikowaniu go z | danych do
aktualnie ustalonym | poréwnania;
oraz sprawdzeniu czy | hasta nowe z
dwukrotnie formularza
powtdrzone nowe
hasta si¢ zgadzaja,
hasto jest zmieniane.

4. Tabele:
nazwa bazy danych:

nazwa tabeli: UZYTKOWNICY

Metoda
Pole Typ poréownywania Atrybuty Null DomyS$lnie  Dodatkowo
napisow
ID uzytkownicy int(11) Nie None auto_increment
login text utf8 polish ci Nie None

haslo text utf8 polish ci Nie None




ZAPYTANIA SQL:

W DOKUMENTACJI ZAPYTAN http://dev.mysql.com WYSTEPUJA NASTEPUJACE
OZNACZENIA:

{poleceniel | polecenie2 } — wybor obowigzkowy jednego z polecen oddzielonych |

[opcja] — wybor opcjonalny

TWORZENIE BAZY DANYCH:

CREATE {DATABASE | SCHEMA} [IF NOT EXISTS] db_name

[create specification]

create specification:

[DEFAULT] CHARACTER SET [=] charset name
| [DEFAULT] COLLATE [=] collation name
PRZYKLAD:

CREATE DATABASE IF NOT EXISTS baza_testowa CHARACTER SET=utf8
COLLATE=utf8 polish_ci

WYBRANIE BAZY DANYCH:
USE db_name

PRZYKLAD:
USE baza_test

WYSWIETLENIE WSZYSTKICH BAZ DANYCH

ssssssssssss

TWORZENIE TABEL:

CREATE [TEMPORARY] TABLE [IF NOT EXISTS] tbl name
(create definition,...)
[table options]

[partition options]

PRZYKLAD:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS uzytkownicy

(id uzytkownicy INT(11) AUTO INCREMENT PRIMARY KEY NOT NULL, login
TEXT(30) NOT NULL, haslo TEXT(30) NOT NULL, nazwisko TEXT(30) NULL, imie
TEXT(30) NULL);



